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YA CONTESTE EL RETO 1, ¿Y AHORA?.
RETO 1, PARTE 2

He recibido varias solicitudes de ingreso a la ORDEN MEDIEVAL, (La “O”) de simpatizantes que ya estaban y, de algunos que jamás han estado en estos ambientes y me han preguntado varias cosas que les causa dudas:

Antes que nada, se les avisa, que, el hecho que hayan mandado sus solicitudes no significa que hayan sido aceptados, solo si es contestada favorablemente pueden seguir con el Reto 2.

Se debe de entender que este es un juego y, como cualquier juego, tiene sus reglas, el juego se llama “Gran Hermandad Medieval”,  (G::H::M::) o La “O”, este a su vez tiene, 2 grande vertientes; La Artística, y La Mística.

En la Primera, convergen todos aquellos que son artistas, artesanos, deportistas y simpatizantes, que desean continuar con su actividad de lleno, desarrollar sus habilidades donde el que practica música, danza, arquería, teatro, etc., tendrán como prioridad buscar la excelencia en su actividad favorita.
En la Segunda, se encuentran aquellos que desean saber más sobre el aspecto Místico, son los que quieren penetrar en el mundo Medieval, averiguando el misterio de los avances de los antepasados, indagando y practicando todo lo referente a la Edad Media, sus antecedentes y sus repercusiones en el mundo actual.

Entendido esto, y aceptado el compromiso, que solicitamos los de La “O”, os iremos ilustrando paso a paso para ir avanzando.

No esta peleado el practicar algún deporte, u otra actividad artística o artesanal, y ser de La “O”, solo si se cumple con el compromiso.
La “O” tiene como características: la Secrecía, el Hermetismo, solo los que están en ella, pueden saber quien esta en esta, esta es una de la reglas que no deben de romperse, los datos que se solicitan en el Reto 1, solo el Gran Maestre los conoce y guarda en absoluto secreto lo que se responde  en los cuestionarios.
1.- “¿Que sigue después de haberse inscrito o haber mandado su solicitud de adherencia a la “O”?.
2.- “¿En realidad es una ORDEN MEDIEVAL?”.

3.-“¿Que se debe de hacer para progresar en los siguientes grados?”.
4.- “¿Qué  deben hacer los que no son de esta ciudad”?.
5.- “¿Deben pertenecer exclusivamente en esta “O” o pueden estar en otras organizaciones”?.

A la pregunta 1.- “¿Que sigue después de haberse inscrito o haber mandado su solicitud de adherencia a La “O”?”.

El primer paso, es crear el personaje que representarán de aquí en adelante.

- Como crear el personaje -
Tarea 1.- Investigar su Heráldica familiar. El origen de sus apellidos, los pueden  orientar en cuanto al tipo de personaje que desea representar.
El diseño de sus linajes (los de sus dos apellidos) les dará material. 

Por ejemplo, la descripción de la heráldica de mi divisa me llevó a investigar mi linaje y, el diseño de la heráldica de mi apellido, me mostró  lo que posteriormente puse como mi escudo en mi túnica.
PRADO
-“Escudo en campo de sinople, un león rampante de sable, coronado de oro, lampasado de gules y fajado de oro, bordadura de plata con el siguiente lema en letras de sable, “El oportuerir me mori tecum non te negabo”. El apellido le fue dado al esposo de una mujer que  parió a su hijo en un Prado.
Región origen: Castilla.

Aparte de que conocí mi linaje familiar, aprendí como se nombra a los colores, la toponimia, los lugares, la heráldica en general y su significado. 
Los colores que aquí se mencionan, son los que llevan mis escudos de armas, (dos apellidos) y que debería usar en mis ropas medievales, pero si uno quisiera usar otros colores, bien puede hacerlo, ya que creo que es tiempo de “modificar” nuestro escudo familiar, si le damos lógica e historia así como  los antepasados le dieron su significado, nosotros le podemos dar uno nuevo, a veces la manera de cómo se les ocurrían los apellidos fue bastante simplón, si alguien era bien parecido le ponían Buenrostro, o si alguien era soldado y usaba ballesta le apodaban “Ballestero”, tal como nombramos en la actualidad a algunas callejas de la viejas ciudades coloniales.
En la página principal, pueden hallar  un artículo denominado “Ayuda para escoger Vestimentas”, y que les auxiliara para la creación de su personaje.
Tarea 2.- Deberán de escoger que tipo de protagonista será:
País.-  Celtas, Vikingos, Galos, Escoceses, Germanos, etc.

Región y Ciudad.  (Si bien la Edad Media abarcó también Oriente, la Europa vieja es la que nos interesa).

Tarea 3.- Momento Histórico: La Edad Medía comprendió 1000 años, deberán de escoger la fecha en que vivió su personaje.

Tarea 4.- Clase social, Nobles, (Reyes, Marqueses, Barones, Condes, Duques).
Clase media, Aldeanos, Militares (Caballeros, Arqueros, combatientes, etc.) Artistas, (Pintores, Actores, Titiriteros, Bufones, Trovadores, Saltimbanquis, Malabaristas, Clérigos (Monjes, Predicadores). 

A la pregunta 2.- “¿Si en realidad es una ORDEN MEDIEVAL?”.

Cualquiera que quiera formar una orden medieval, debe de tener una organización formal, que conste de un líder, de varios miembros.

Reglamentos, tradiciones, códigos y, en La “O” tenemos todo eso.

En la Pagina Principal hay un apartado que explica que es una ORDEN MEDIEVAL.

Los que ingresan a esta, van conociendo la organización y requerimientos, aclaro que esta “O”, va más por el lado místico, y misterioso, lleva más la investigación para la realización de rituales, que del lado de combates y manejo de espadas, aunque se deben de conocer varias disciplinas para poder opinar sobre estos temas.

No queremos presumir de ser una ORDEN MEDIEVAL, al 100% ya que sabemos que nos falta mucho, pero con el tiempo llegaremos a esto. 
ORIGEN.

El origen de esta “O” surgió desde el año de 1988, cuando en un grupo Escultista forme el clan “TEMPLARIOS” donde se empezaron a investigar y seguir ciertas tradiciones y rituales, que fueron pasado a otros grupos recreacionistas hasta formar lo que ahora es la GRAN HERMANDAD  MEDIEVAL, con un grado de madurez y estudio que nos dan más de 22 años.

Tratamos de ser una Orden Misterica e Iniciática, (blanca) que por el grado de avance, el miembro de La “O”, se va adentrando y evolucionando en los 8 grados de que consta.
Cualquier sala, salón, o un buen espacio a cubierto, sirven como “Coven” o “Salón logial”, para las reuniones, siempre con la debida disciplina y secrecía que dictan los cánones de esta, alejada de ruidos, y visitantes profanos.
Cuando se hayan cumplido las tareas, solo algunas se publicarán en esta  pagina de la G::H::M:: bajo el nombre de “TRABAJOS”, con el seudónimo y marca del autor, protegiendo con esto los nombres de los miembros.

A la pregunta 3.-“¿Que se debe de hacer para progresar en los siguientes grados?”.

Según se vayan completando los Retos, se irá avanzando en el crecimiento y conocimiento y, estos están en los grados que se les ira explicando según se progrese.

A la pregunta 4.- “¿Qué  deben hacer los que no son de esta ciudad”?.

Es difícil hacer un seguimiento del progreso de cada uno de los que entran a La “O”, siendo de fuera de esta ciudad, más se puede hacer un seguimiento vía Correo Electrónico de las pruebas y los “trabajos y tareas” que deban de cumplir cada miembro, si son de lugares cercanos, podrán reunirse de vez en vez y participar en una reunión local.

La iniciación deberá de hacerse obligatoriamente en esta ciudad en el lugar secreto, que se haya escogido para esto y, la mejor fecha para esto es la noche anterior al inicio del Festival Medieval que se realiza en esta ciudad. (Semana de pascua).
Aquellos que no puedan venir en esa fecha, podrán escoger alguna otra y habiendo sido aprobada, (preferentemente vacaciones) por los integrantes, se realizara la  iniciación.

Existe la posibilidad de realizar la Iniciación en otros lugares, pero eso solo se podrá hacer si el, o los Iniciados, consiguen un lugar con las características adecuadas.

A la pregunta 5.- “¿Deben pertenecer solamente a esta Orden, o pueden estar en otras organizaciones”?.

Les comento que la pertenecía a “La O”, no prohíbe el que puedan estar en su ciudad (Reino) en otra Orden, “La O”, les respeta su lealtad a otra donde este. Igualmente pueden estar en su ciudad y buscar nuevos miembros para esta.

“La O”, es una comunidad de personas que a sabiendas de que en realidad es un “Gran Juego”, coinciden con el gusto de investigar, y practicar todo aquello que se hacía en la Edad Media, respetando las normas y reglas establecidas para este, haciendo un recreacionismo lo más apegado a los usos y costumbres de esas épocas, sin llegar al fanatismo radical, cuando hayan sido admitidos y hayan resuelto la segunda parte del Reto 1, la Iniciación marca la entrada a el 1er:: Grado.  

La 2a. Parte solo será mostrada a los aceptados.

Cualquier pregunta, la podemos comentar, responder, ya sea por esta vía o por vía personal.

